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1. EINLEITUNG

Im vorllegenden Agility Reglement werden die grundsatzllchen Bestlmmungen fur Agility festgehal-
ieDie TKAMO kann
weitere Bestmm&ngen—AusfuhrunqsbesUmmunqen in Form von verblndllchen Weisungen erlas-
sen. Die Weisungen werden auf der TKAMO-Webseite publiziert. Die TKAMO erlasst zudem spe-
zifische Pflichtenhefte fur die Veranstalter von Agility Wettkdmpfen und Tréger von zugewiesenen
Funktionen.

1.1 Allgemeines

Die Lokalsektionen und Rasseklubs der SKG sind aufgefordert die Austubung von Agility im Sinne
und entsprechend der von der SKG und der TKAMO festgelegten Vorschriften zu férdern und
durchzufihren.

1.2 Einfuhrung

Agility ist eine Sportart, die allen Hunden und Sportlern offensteht. Agility besteht darin, dass der
Hund verschiedene reglementierte Hindernisse Uberwindet mit der Absichtzu-tberwinden; die In-
telligenz und die Gewandtheit-Beweglichkeit dest Hundes zur-Geltung-zu-bringenzu zeigen. Es
handelt sich um eine Sportart, erzieherisehes-und-spertliches-Spiel; welches die gute Einfihrung

der Hunde in die Gesellschaft beginstigt und die koordinative sowie physische Leistungsfahigkeit
von Hund und Sportler verbessern soll. Agility setzt eine gute Harmonie zwischen Hundefihrer
Sportler und Hund voraus und endet in perfektem Einvernehmen als Team. Es ist daher notwen-
dig, dass der Hundefithrer-Sportler ein ausreichendes Wissen uber die Grundlagen von Erziehung
und Ausbildung eines Hundes besitzt.

Agility wird in unterschiedlichen Grossenkategorien und unterschiedlichen Leistungsklassen durch-
gefuhrt. Massgebend fir die Grésseneinteilung ist die Widerristhdhe des Hundes. Die Einteilung
eines Hundes in die jeweilige Leistungsklasse hangt von den erreichten Resultaten ab.

1.2.1 Begriffsdefinitionen

Agiity-Aqility-Wettkampf Gesamtheit aller offiziellen Wettbewerbe und Spiele einer
Agility-Veranstaltung eines Tages

Parcours vom Richter gestellte Anordnung von Hindernissen
Agility-Wettbewerb offizielle Disziplin nach FCI innerhalb einer Klasse_mit
Kontaktzonen

Jumping-Wettbewerb offizielle Disziplin nach FCI {kann-effenftrmehrere Kate-
gorentnddassenansgeagenwerdeny

Klasse ohne Kontaktzonen

Spiel / Open inoffizielle Disziplin nach Gutdiinken des Veranstalters /
Richters innerhalb der gultigen Agility Regeln. Kann offen
fur mehrere Kategorien und Klassen ausgetragen werden.

el ] tfan fi I . LKkl
ousootrnsorerEon]

Team Hund und HundefdhrerSportler

Agility Wettkampfrichter Der Aaqility Wettkampfrichter ist eine unparteiische Per-
son, die bei Aqgility-Wettkampfen den Parcours plant, auf-
baut und die Teams gemass SKG Wettkampfordnung be-
wertet. Er wird nachstehend immer als Richter bezeich-
net.
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Agility Juge-Arbitre Ist der Schiedsrichter Experte, der sich vertieft mit der
SKG Wettkampfordnung auseinander gesetzt hat und an
wichtigen Wettkdmpfen zum Einsatz kommt. Er wird
nachstehend immer als Juge-Arbitre bezeichnet.

Wettkampf-Ring Auch Ring genannt, ist die Flache fur den Parcours zur
Austragung eines Wettbewerbs.
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2. PARCOURS

Der Parcours setzt sich aus Hindernissen zusammen, die, je nach ihrer Aufstellung, dem Verlauf des
Parcours eine Eigenttilichkeit-Besonderheit geben, die ihn mehr oder weniger komplex und mehr
oder weniger schnell machengestalten.

Der Parcours muss durch den Hund in der festgesetzten Reihenfolge der Hindernisse und soll in-
nerhalb der festgelegten Zeit zuriickgelegt werden. Spiele kdnnen von diesen Bestimmungen abwei-
chen.

2.1 Allgemeines

a) Das zum Anlegen eines Parcours notwendige Gelande (Ring) soll 25 x 35 m (FCI: 20 x 40 m)
betragen. Die minimale Ringbreite betragt 20 m. Bei einer Ringbreite von weniger als 25 m
muss der Ring eine Lange von mindestens 40 m aufweisen.

a)b) Das zum Anlegen eines Parcours fur Spiele notwendige Gelande soll nach Méglichkeit die
gleichen Masse aufweisen wie bei den offiziellen Agility und Jumping Wettbewerben.

c) In Ausnahmeféllen und fir einen besseren Wettkampfablauf in Hallen kdnnen die Ringe an-
dere Masse aufweisen. Die Mindestbreite darf aber 19 m nicht unterschreiten und die Ge-
samtgrundflache pro Ring muss min. 600 m2 betragen.

b}d) -Der Anlauf vor dem Start und der Auslauf nach dem Ziel seller-mussen mindestens 5 m be-
tragenin der naturlichen Lauflinie des Hundes betragen. Jeder Ring muss mit gut sichtbaren
Abschrankungen markiert werden. Wenn zwei oder mehr Ringe angelegt werden, missen
diese einen Abstand von ca. 8 bis 10 m zueinander haben. Wenn zwei Ringe ohne Abstand
zueinander angelegt werden, so muss die Abschrankung so angelegt sein, dass ein Hund
nicht auf den anderen Ring gelangen kann. Die Beschaffenheit des Gelandes muss derart
sein, dass auf dem gesamten Parcours keinerlei Gefahr fir den Hund oder den Hundefihrer
Sportler besteht (keine Glasscherben, Nagel, grosse Unebenheiten etc.).

e)e) Der eigentliche Parcours hat eine Lange von 100 bis 220 m und umfasst je nach Kategorie
des Wettbewerbes 15 bis 22 Hindernisse, darunter mindestens 7 Spriinge. Spiele kdnnen
von diesen Bestimmungen abweichen. Der Hundefihrer-Sportler muss die Moglichkeit ha-
ben, an allen Gerate beidseitig vorbeizulaufenzu-passieren.

d)f) Der Mindestabstand zwischen aufeinanderfolgenden Geraten betragt auf der Lauflinie des
Hundes 5 m. Der Maximalabstand zwischen aufeinanderfolgenden Geréaten betragt in gera-
der Linie 7 m. Beide Distanzen werden vom Nominalpunkt aus gemessen. Der Nominalpunkt
bei Hurden ist die Mitte der Abwurfstangen. Bei Tunnel, Zonen und Slalom ist es die Stelle

bei welcher der Hund das Hlndernls beqmnt resp. verlasst —wenn—ele#Hund—elas—thelem&

2.2 Parcoursverlauf
Der Verlauf des Parcours wird-ist der Phantasie des Richters Uberlassen und muss den reglemen-

tarischen Vorschriften entsprechen.; ermuss-aberwenigstenszweiRichtungswechselumfassen
und-denreglementarischen\oerschriftenr-entsprechen— Der Parcours soll es dem Hund erlauben,

leichtfissig und fliessend voranzukommen. Zudem sollte der Parcoursverlauf fur Hund und Sport-
ler logisch und klassengerecht gestellt sein.

Der Zweck eines Parcours besteht darin; ein gutes Gleichgewicht zwischen der Kontrolle des Hun-

des-{um-Fehler-bel-denHindernissen-zu-vermeiden) und der Geschwindigkeit bei der Ausfuhrung

zu finden. Es ist darauf zu achten, dass der Verlauf des Parcours jedes Mal anders ist, um eine
Gewobhnung des Hundes zu vermeiden.
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2.3 Ablauf des Wettbewerbs

Vor Beginn des ersten Wettbewerbes versammelt der Richter die Kenkurrenten-Sportler in den
Klassen A—1 zum segenannten-Briefing, um ihnen Einzelheiten tber den Wettbewerb, die Stan-
dardzeit und die Maximalzeit fiir den Parcours bekannt zu geben. Er erinnert sie an die Wettbe-
werbsversehriften-SKG Wettkampfordnung und an die Kriterien fir die Beurteilung. Bei den folgen-
den Wettbewerben und Spielen informiert der Richter (oder Speaker) Uber die Parcourslange,
Standardzeit und Maximalzeit. Die Erkundung der Strecke (Parcoursbesichtigung) durch den Hun-
defihrer-Sportler (ohne Hund) wird durch den Richter oder Speaker freigegeben.

Far die Klassen 2 und 3ist eln formelles Brleflng nlcht zwmgend vorgeschrleben—aasser—an—spezk

Auf dem Parcours ist keinerlei Training erlaubt.

Das Team begiebt sich an den Start. Der Hund wird vor der Startlinie am Boden positioniert. Der
Richter qgibt mit einem Signal den Start frei. Darauf kann sich der Hundefiihrer an einer von ihm be-
liebigen Stelle im Ring aufstellen. Die Zeitmessung beginnt, sobald der Hund die Startlinie Gber-

quert.

Mittels Kommandolaute und/oder Zeichen fiihrt der Hundefiihrer den Hund durch den gesamten
Parcours.

Das Ende des Parcours und des Zeitnehmens ist in jedem Fall erreicht, wenn der Hund die Zielli-
nie Uberschreitet.

Das Team verlasst den Ring.

Bei einem Sportler mit Behinderung weicht der Ablauf unter Umsténden ab und wird in einer sepa-
raten Weisung definiert.

—Vom Startbefehl an sorgt
der Hunde#uhreFSQortle r dafur, dass sein Hund die Hlndernlsse in der nummerierten Reihenfolge
angeht, ohne jemals selber den Hund oder die Hindernisse zu berthren.
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2.4 Standardzeit

2.4.1 Standardzeit Klassep-A-und 1

Die Standardzeit in den Klassen-A-und-1 wird durch den Richter bestimmt und den Teilnehmern
beim Briefing bekannt gegeben.

2.4.2 Standardzeit Klassen 2und 3

Die Standardzeit in den Klassen 2 und 3 wird durch eine Berechnung auf Basis der Laufzeit des
schnellsten Teams mit der kleinsten Anzahl Parcoursfehler nach allen Laufen bestimmt.

23425 secx12=4110 sec =42 sec-Standardzeit

Der Aufrechnungstaktorwird-pro-Kategerie/klasseBerechnungsmethode wird durch die TKAMO
vor Ablauf des Kalenderjahres fir das folgende Kalenderjahr festgelegt und als Weisung veroffent-
licht.

2.5 Maximalzeit fur den Parcours
Der Richter gibt die Maximalzeit fur den Parcours vor. Biese-kannin-denKlassenA-und-Lniemals

2.6 Elektronische Zeitmessung

Elektronische Zeitmessungen muissen in allen Kategorien fur die Klassen 2 und 3 eingesetzt wer-
den. Dies gilt fur die rachfelgenden-Agility- und Jumping-Wettbewerbe unabhéngig von der Anzahl
der Ringe.:
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3. HINDERNISSE
: I  Lindernis-S halt mind :

Springe Kentaktzenen Andere
— A Schriigwand — A Siefi-Sackivnnel
o MaverHViadukt
o 1 Laufsteg o 1 Slalom
L me i onpess .
o——— 1 \Welspruhg

lor Hindersi hiset ein stoll .

Die Hindernisse dirfen weder durch ihre Bauweise und Beschaffenheit noch durch ihre Anordnung
auf dem Parcours eine Gefahr fir Hund und HundefihrerSportler darstellen und missen den Be-
schreibungen und Abmessungen gemass dem Agility Hindernisreglement entsprechen.

Der Wettkampfveranstalter stellt sicher, dass die gemass Pflichtenheft Veranstalter definierten reg-
lementskonformen Hindernisse in entsprechender Anzahl zur Verfigung stehen.
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4. BEURTEILUNGEN

4.1 Allgemeines

Der Zweck des Parcours besteht darin, den Hund dazu zu bringen, alle Hindernisse in der vorge-
schriebenen Reihenfolge und; ohne Fehler und-innerhalb-derStandardzeit-zu bewaltigen. Ein Agi-
lity-Parcours ist kein reiner Geschwindigkeits- sondern primar ein Geschicklichkeitslauf. Das Ziel
eines Agility-Parcours ist eine Ausgewogenheit zwischen Geschicklichkeit und Geschwindigkeit. Im
Falle gleicher Anzahl von Fehlern an den Hindernissen berticksichtigt man bei der Klassierung die
bessere Parcourszeit. Sollten mehrere Hunde keinen oder gleich viele Fehler sowie die gleiche
Parcourszeit erreichen, werden sie im gleichen Rang klassiert.

4.2 Fehler

4.2.1 Zeitfehler

Das Uberschreiten der Standardzeit wird pro Hundertstelsekunde mit 0.01 Fehlerpunkten gewertet
und als Zeitfehler bezeichnet.

4.2.2 Fehler allgemeiner Art

Jeder Fehler wird mit 5 Fehlerpunkten gewertet.

. _ ollinie_durch den Hundafihrer.

b)a) Beriihren des Hundes durch den Hundefthrer-Sportler wahrend des Laufes, sofern
sich daraus fiir das Team ein Vorteil ergibt.

eb) Jedes absichtliche Bertihren von Hindernissen durch den Hundefithrer-Sportler wah-
rend des Laufes.
4.2.3 Abwurf
Jeder Abwurf wird mit 5 Fehlerpunkten gewertet.

Ein Fehler wird argerechnetgewertet, wenn eine Hirdenstange, -eder-ein Mauer-/Viadukt-Element
oder ein Weitsprung-Element fallt beziehungsweise sich nicht mehr auf derselben Ausgangshohe
 hovesdorEunddes nichole Hlndomie Dhopandol

424 Kontaktzonen
Jeder Fehler wird mit 5 Fehlerpunkten gewertet.

Ein Fehler wird gewertet, wenn Auf-auf der Schragwand, der Wippe und dem Laufsteg hat-der
Hund jeweils die auf- und absteigende Kontaktzone nicht mit eirerPfete-mindestens jedech-einem

Teil einer Pfote zu-berdhren . JederFehlerwird-mit-5-Strafpunkten-geahndet
425 Verweigerung

Jede Verweigerung wird mit 5 Fehlerpunkten gewertet.

Im Falle einer Verweigerung im Zusammenhang mit einem Hindernis muss der Hundefihrer-Sport-
ler seinen Hund auf das verweigerte Hindernis erneut ansetzen, sonst wird das Team disqualifi-
ziert. Die dritte Verweigerung auf dem Parcours fuhrt automatisch zur Disqualifikation.

Als Verweigerung gilt:

a) Anhalten des Hundes vor dem zu absolvierenden Hindernis sowie das Stehenbleiben zwi-
schen den Hindernissen.

b) Seitliches Ausweichen oder Abdrehen des Hundes, um das zu absolvierende Hindernis zu
vermeiden.
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4.3 Spezifische Fehler und Verweigerungen bei einem Hindernis

4.3.1 Hirde

. Lauft der Hund unter der Stange durch, ohne dass die eberste-Stange fallt, wird eine Ver-
weigerung ausgesprochen.

. Lauft der Hund unter der Stange durch und die eberste-Stange fallt, gilt dies als Zerstdrung
des Hindernisses (Disqualifikation).

4.3.2 Laufsteg

Das Abspringen vom Laufsteg ohne vorheriges Beriihren des absteigenden Teils mit allen vier Pfo-
ten wird als Verweigerung gewertet.

4.3.3 Wippe

gemng—geweﬁet—Der Hund der vom erat springt, bevor er die Achse mlt vier Pfoten uberwunden
hat, erhalt eine Verweigerung.

. Das Verlassen der Wippe vor deren Beriihrung mit dem Boden wird als Fehler gewertet.

434 Schragwand

Pfeten%##d—als—\#ewegemngugeweﬁeLDas Verlassen der Schraqwand vor dem Scheltelpunkt wird

als Verweigerung gewertet.

Der Hund, der den Scheitelpunkt der Schrdgwand Uberguert und den Boden berihrt, ohne zuvor
den absteigenden Teil des Gerates zu berthren wird disqualifiziert.

4.3.5 Slalom

Die erste Slalomstange befindet sich links vom Hund, die zweite rechts, usw. Jedes fehlerhafte
Einfadeln wird mit einer Verweigerung geahndet.

Verfehlt der Hund ein Tor wird dies als Fehler gewertet. Jeder Fehler ist sofort zu korrigieren oder
der Hund an den Anfang des Gerates zurtickzufiihren. Es sind maximal 5 Fehlerpunkte moglich.

Das Abarbeiten von mehr als 2 Toren in die falsche Richtung fiihrt zu einer Disqualifikation.

Das Gerét ist korrekt abzuarbeiten, bevor das nachste Gerat absolviert wird; geschieht dies nicht,
zieht dies die Disqualifikation am nachsten Gerét nach sich.
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4.3.6 Fester und Stoff-/Sack-Tunnel

. Steckt der Hund eine Pfote oder den Kopf in den Tunnel und zieht sich dann zurtck, wird
dies als Verweigerung gewertet.

. Wendet der Hund im Tunnel und verlasst ihn auf der falschen Seite, wird dies als Verweige-
rung gewertet.
4.3.7 Pneu

Springt der Hund zwischen Rahmen und Pneu statt durch die Pneudffnung, wird dies als Verwei-
gerung gewertet.

Zusatz fur den aufspringenden Reifen:

#2) Springt der Hund zwischen Rahmen und Pneu statt durch die Pneuéffnung und der Reifen
springt auf, wird dies als Disqualifikation gewertet.

b) Springt der Hund durch die Pneutffnung aber-und der Pneu springt auf, wird dies als Feh-
ler gewertet.

oC) Lauft der Hund unter oder seitlich dem Pneu durch und der Pneu springt auf, gilt dies als
Zerstorung des Hindernisses (Disqualifikation).

4.3.8 Weitsprung

Vorbei laufen oder aus den Seiten hinein oder herausein—ederaus- zu springen und somit das
vollstdndige Hindernis nicht zu Gberqueren, wird mit einer Verweigerung (5-Fehlerpunkte}-geahn-
det.

Umwerfen einer Einheit wird mit einem Fehler{(5-Fehlerpunkte} geahndet. Das blefze-ledigliche Be-
rihren der Elemente durch den Hund wird nicht bestraft.

Es werden weder dem Hundeftthrer-Sportler noch dem Hund Strafpunkte angelastet, wenn die Be-
grenzungen des Weitsprungs umfallen, dies gilt auch dann, wenn dadurch ein Sprungelement um-
fallt.

4.4 Disqualifikation

Eine Disqualifikation bedeutet, dass der Hurdefihrer-Sportler den Parcours zusammen mit seinem
Hund sofort zu verlassen hat. Der Richter kann beim Briefing anderslautende Anweisungen geben.

Die Disqualifikation muss vom Richter durch einen Pfeifton und/oder ein Handzeichen angezeigt
werden. Alle in der nachstehenden Aufstellung nicht vorgesehenen Falle werden durch den Richter
beurteilt. Selbstverstandlich muss der Richter vom Beginn bis zum Ende des Wettbewerbes fur alle
Teams den gleichen Massstab anwenden.
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Folgende Fehler ziehen eine Disqualifikation nach sich:
»3a) Unkorrektes Verhalten des Hundefihrers-Sportler gegeniber dem Richter-
»D) Unsportliches Verhalten des HundefithrersSportlers:
oC) Aggressives Verhalten des Hundes gegeniber dem Ringpersonal-
»d) Misshandlung eines Hundes-
«¢) Der Hund Uberqguert die (verlangerte) Startlinie vor der Startfreigabe durch den Richter-
of) Uberschreiten der Maximalzeit-
«()) Bei der dritten Verweigerung auf der gesamten Strecke-
»1) Die Hindernisse nicht in der richtigen Reihenfolge arbeiten-
#|) Ein Hindernis in falscher Richtung angehen-

o|) Der HundefihrerSportler arbeitet ein Gerat selbst oder tberspringt, durchquert oder Gber-
lauft ein Hindernis, dies gilt auch fur ein Unterlaufen eines Gerates durch den Sportler.

il el " i Lindernis.
#K) Unterbrechung des Laufes durch den Hundefithrer-Sportler ohne Anweisung des Richters-:

»|) HundefthrerSportler halt wahrend des Laufes etwas in der Hand-

om)Der HundefihrerSportler nimmt seinen Hund an den Start zurlick, nachdem dieser bereits
die Startlinie Gberschritten hatte (Ausnahme: Es geschieht auf Anweisung des Richters.)

on) Der Hundefihrer-Sportler tragt mit Ausnahme einer geschlossenen Bauchtasche und der
Startnummer einen Gegenstand uber der Kleidung-

»0) Der Hund tragt wahrend dem Lauf irgendein Halsband-
»p) Der Hund versaubert sich auf dem Parcours-

+() Der Hund verlasst den Parcours oder befindet sich nicht mehr unter Kontrolle des Hunde-
fohrersSportlers:

o) Der Hund oder der Hundefihrer-Sportler zerstort ein Hindernis vor dessen Absolvierung;
Ausnahme: erfolgt die Zerstérung wahrend der ersten Absolvierung des Hindernisses (wird
mit Fehler gewertet) und dieses folgt im spateren Ablauf des Parcours nochmals-

»5) Vom Hund oder Hundefihrer-Sportler wird ein Gerat so zerstort, dass es nicht korrekt gear-
beitet werden kann-

»t) Ein Hund, der standig nach dem Hundefihrer-Sportler schnappt-

oU) -Start des Laufs ohne Freigabe des Richters
Alle nicht vorhersehbaren Falle werden vom Richter entschieden und sind unwiderrufliche Tatsa-
chenentscheidungen.
4.5 Falle von hdherer Gewalt

Bei einem Zwischenfall ohne Zutun des HundefthrersSportlers, wie z.B. Herunterwehen von Stan-
gen, das Verwickeln des Stofftunnels etc. kann der Richter den Hurdefihrer-Sportlers anhalten.
Nachdem das Hindernis wieder erdnungsgemal-ordnungsgemass aufgebaut ist, lasst der Richter
den Hund erneut ab Beginn starten. Alle vorher erhaltenen Strafpunkte, die der Hund vor der Stelle
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der Unterbrechung erhielt bleiben gultig, weitere Fehler auf diesem Teilstiick werden nicht gege-
ben. Der HundefihrerSportler hat den ganzen Parcours korrekt zu absolvieren.

21/32



Reglement Agility i TKAMO | CTAMO

glltig ab 01.01.20492022

5. QUALIFIKATIONEN

Fur den Wettbewerb werden folgende Qualifikationen zuerkanntgewertet:

Vorziglich (v) 0 bis 5.99 Gesamtfehlerpunkte
Sehr gut (sg) 6 bis 15.99 Gesamtfehlerpunkte
Gut (g) 16 bis 25.99 Gesamtfehlerpunkte
Nicht klassiert (nk) ab 26.00 Gesamtfehlerpunkte

Unter den Gesamtfehlerpunkten ist die Summe der Fehlerpunkte aus den Fehlern-an-den-Hindernis-
sen, den Verweigerungen und den Zeitfehlern zu verstehen.

5.1 Klassierung

Die Klassierung wird unter Bertcksichtigung folgender Aspekte vorgenommen:

1. Gesamtfehlerpunkte

2. Im Falle gleicher Gesamtfehlerpunkte wird jener Hund besser klassiert, der weniger Parcours-
fehler aufweist.

3. Im Falle von gleichen Parcoursfehlern berticksichtigt man die bessere Laufzeit.

Beispiel mit Standardzeit von 60 Sekunden:

Rang Parcours- Laufzeit Zeitfehler Gesamt- Startnr.
fehler fehler
1 0 49.90 0.00 0.00 12
2 0 65.00 5.00 5.00 4
3 5 57.25 0.00 5.00 18
4 5 58.71 0.00 5.00 7
5 5 63.25 3.25 8.25 2
6 10 49.17 0.00 10.00 15
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6. ORGANISATION EINES WETTBEWERBES, PFLICHTEN DES VERANSTALTERS

Die Pflichten und Anforderungen fir Veranstalter von Aqility-Wettkdmpfen sind im «Pflichtenheft
fur Veranstalter» reglementiert.
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7. BEDINGUNGEN ZUR ZULASSUNG ZU DEN WETTBEWERBEN

7.1 Teilnahme an Wettkampfen

An den Wettkdmpfen (offizielle Wettbewerbe und Spiele) kdnnen Hunde ab einem Minimalalter
Mindestalter von 18 Monaten teilnehmen.

7.2 Besondere Zulassungsbestimmungen

7.2.1 National

Fur folgende nationale Wettkampfe gelten zusatzliche Zulassungsbestimmungen:

a) Schweizermeisterschaft Einzel

b) Schweizermeisterschaft Mereire-Mannschaften

¢) Qualifikationslaufe zu Weltmeisterschaften FCI

d) Qualifikationslaufe zu European Open FCI

e) Teilnahme an Junior Open Agility World Championship Eurepeanr-Open-Jdunier-FCl

7.2.2 Wettkampfe im Ausland
Fur Wettkampfe im Ausland gelten die Bestimmungen des jeweiligen Landesverbandes.
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8. GROSSENKATEGORIEN UND ARBEITSKLASSEN

8.1 Grossenkategorien der Hunde

Es werden drei-verschiedene Grossenkategorien von Hunden unterschieden. Massgebend ist die
Widerristhéhe und folgt der Kategorieneinteilung geméss FCI-Reglement. Erhoht die FCI die
Sprunghdéhen fir die aktuell eingeteilten Hunde in Small, Medium und Large kann die TKAMO
Ubergangsbestimmungen fir die Kategorieeinteilung per Weisung erlassen.

. i bis Kl I
Die Grdsse des Hundes (Widerrisththe) muss vor dem ersten Start festgestelit-gemessen werden.

Es obliegt dem Lizenznehmer bzw. dem HundefihrerSportler, im Zweifelsfall eine Messung vorneh-
men zu lassen. Zur Messung sind nur Schweizer Agility-Richter berechtigt.

Ein Hund muss zwingend in der eingeteilten Kategorie starten. Zuwiderhandlungen ziehen Sankti-
onen nach sich. Die in der falschen Kategorie erzielten Resultate werden aberkannt.

Ist ein Hund in der eingemessenen Kategorie gestartet, muss auf Gund von Nachmessungen aber

in eine andere Kategorie umgeteilt werden, werden die in der falschen Kategorie erzielten Resul-

tate aberkannt Auch die ARL Punkte und aufstlegsberechtlgten Plat2|erungen sind somit verloren.
: derDer Hund behalt

d|e Lelstungsklasse.

8.1.1 Messung von Hunden

Die Voraussetzungen und das Vorgehen von Messungen werden in der Weisung Gréssenmes-
sung Hunde definiert.

25132



Reglement Agility = TKAMO I CTAMO

glltig ab 01.01.20492022

8.2 Arbeitsklassen der Hunde

Jeder Hund startet zu-an seinem ersten Wettbewerb in der tiefsten Klasse seiner Kategorie. Fol-
gende Klassen (in aufsteigender Reihenfolge) bestehen pro Kategorie:

Larger—Klasse- A1, 2und 3
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Die Zugehorigkeit zu einer Arbeitsklasse ist in der Weisung Arbeitsklassen geregelt. Firdie-Zuge-

Ntan Do a1n Ao /-HA

8.3 Auf-und Abstiegskriterien fur die Arbeitsklassen

Jeder Hund muss die zum Aufstieg geforderten Resultate erbringen, bevor er in der nachst hdhe-
ren Klasse startberechtigt ist. Ein Klassenwechsel am selben Wettkampftag ist nicht méglich.

Um in der erreichten Arbeitsklasse startberechtigt zu bleiben, muss der Hund die von der TKAMO
festgelegten Bestatigungskriterien erfullen, ansonsten er wieder in die nachst tiefere Arbeitsklasse
absteigen muss.

8.3.1 Aufstieg

“ . . “« £
’ ”

Zum Erreichen der Aufstiegsberechtigung dirfen zwischen dem ersten und letzten geforderten Re-
sultat nicht mehr als 24 Monate liegen. Fur einen Wiederaufstieg zéhlen nur die nach dem Ab-
stiegstermin erreichten Resultate.

Man kann aufsteigen nach einer bestimmten Anzahl Resultate im offiziellen Agility und Jumping
Wettbewerb. Die Aufstiegskriterien werden pro Kategorie/Klasse durch die TKAMO vor Ablauf des
Kalenderjahres flr das folgende Kalenderjahr festgelegt und als Weisung veroffentlicht.

8.3:48.3.2 Abstieg

Aus der Klasse 3 und der Klasse 2 muss wieder absteigen, wer die von der TKAMO festgelegten
Bestatigungskriterien nicht erfllt.

Die Bestatigungskriterien werden pro Kategorie/Klasse durch die TKAMO vor Ablauf des Kalender-
jahres fur das folgende Kalenderjahr festgelegt und als Weisung veréffentlicht.

Ein Abstieqg in die ndchst tiefere Klasse ist freiwillig jederzeit moglich. Fir einen Wiederaufstieg
zdhlen nur die nach dem Abstiegstermin erreichten Resultate.
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9. WETTBEWERBE

9.1 Wettbewerbe an AgHity-Agility-Wettkdmpfen

Es gibt zwei Typen von Wettbewerben: Offizielle Wettbewerbe und Spiele. Zu den offiziellen Wett-
bewerben nach FCI gehdren Agility- und Jumping-Wettbewerbe.:

ity . . ;

Zu den inoffiziellen und nur in der Schweiz giltigen Wettbewerben gehoren:

Oldies: Agility und Jumping-Laufe gem. Weisung Oldies Agility

A v ala aalallala aWalaYaa Ala ala ninran Ao

An einem Agility-Agility-Wettkampf ist die Durchfiihrung eines Agility- und eines Jumping-Wettbe-
werbs mit eigener Rangliste pro Kategorie und Klasse zwingend vorgeschrieben. Die TKAMO kann
auf Antrag Ausnahmen bewilligen, welche in der offiziellen Ausschreibung bertcksichtigt werden
mussen. Fur die-TKAMO-Anlasse konnen abweichende Regelungen erlassen werden.

Die Verwendung des identischen Parcoursverlaufs innerhalb der gleichen Klasse fir verschiedene
Kategorien ist zulassig.

Um einen Parcours aufzustellen, verwendet der Richter die von der TKAMO anerkannten Hinder-
nisse nach seinem Gutdtinken innerhalb der reglementarischen Vorschriften. Pro Parcours dirfen
der Slalom, der Sacktunnel, das Viadukt/Mauer und der Pneu nur einmal durchlaufen werden.

Der Unterschied zwischen einem Agility-, respektive Jumping-Wettbewerb fiir die Klassen A, 1, 2
oder 3 besteht aus der Abstufung des Schwierigkeitsgrads des Parcours. In den Klassen A und 1
kénnen zusatzlich die Standardzeiten abgestuft werden. Bei Jumping-Wettbewerben-und-Spielen
kann der gleiche Parcoursverlauf fir mehrere Kategorien und Klassen verwendet werden.

Beim Bau des Parcours hat der Richter im-eigenen-Ermessen-nur regelkonforme Gerate zu ver-
wenden.

In den Klassen-A-und 1 darf der Doppelsprung nicht eingesetzt werden.

Der Sacktunnel, Doppelsprung, Pneu und der Weitsprung sind so zu platzieren, dass ein Ansprung
in gerader Linie vom vorherigen Gerat aus moglich ist. Auch der Weg vom Sacktunnel zum darauf-
folgenden Gerat muss geradlinig sein.

Das erste Gerét im Parcours muss eine einfache Hirde sein. Das letzte Gerat muss eine einfache
Hurde oder eine Doppelhlrde sein.
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9129.1.1 Agility-Wettbewerbe
Das Resultat des Aglllty Wettbewerbs wird im Ag#ns,q:esmngsheﬁ—TKAMO -System elngetragen

Ein Aqgility-Wettbewerb muss drei unterschiedliche Kontaktzonengerate aufweisen (mit Ausnahme
von hoherer Gewalt); maximal dirfen (nach Ermessen des Richters) vier Kontaktzonengerate in
einem Parcours der Arbeitsklasse 2 oder 3 genutzt werden.

9-139.1.2 Jumping-Wettbewerbe
Das Resultat des Jumplng Wettbewerbs wird im Agmy—l:eﬁtungshe#TKAMO Svstem eingetra-

9.1.49.1.3 Spiele

Sie sind der Initiative der einzelnen Vereine Uberlassen. Diese Spiele missen im Sinne des Agility-
Sports bleiben und die Sicherheit von Hund und Hundefithrer-Sportler gewahrleisten. Der Richter
gibt die Regeln vor jedem Wettbewerb bekannt. Die Anzahl von Spielen wird vom Organisator un-
ter Berlcksichtigung der verfligbaren Zeit und der Anzahl der eingeschriebenen Hunde festgelegt.

9.2 CACIAG

Das CACIAG-Certificat d'Aptitude au Championnat International d'Agility (CACIAG) kann gemass
den Bestimmungen der FCI erworben werden.

9.3 Auslandresultate

Im Ausland erzielte Resultate konnen fir den Aufstieq, Abstieg und Bestatigung angerechnet wer-
den, falls die folgenden Bedingungen erfullt sind:

a) Das Resultat wurde in einem offiziellen Agility- oder Jumping-Wettbewerb erzielt.

b) Das Resultat wurde an einem Turnier eines Veranstalters erzielt, welcher einer FCI Landesor-
ganisation angehort und gemass FCl Reglement oder Reglement der FCI angehdrenden Lan-
desorganisation gerichtet wurde.

c) Das Resultat wurde in der Arbeitsklasse 1, 2 oder 3 gemaéss FCI erzielt.

d) Das Resultat wurde in der Kategorie S, M oder L gemass FCI Einteilung erzielt.
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e) Das Resultat wurde gemass der in der Schweiz eingeteilten Kategorie und Klasse erzielt.
f) Das Resultat erfillt die Aufstiegs- oder Bestatigungskriterien der TKAMO.

q) Das Resultat wurde in der von der TKAMO verlangten Form (Weisung Auslandresultatein-
gabe) innerhalb von 10 Tagen nach dem Turnier im System eingereicht.

h) DBie-Eine allfallige Bearbeitungsgebihr wurde fristgerecht bezahlt. Bei Nichtbezahlen der Bear-
beitungsgebihr wird das Resultat aberkannt.

Im Zweifelsfall entscheidet die TKAMO Uber die Giltigkeit eines Resultats.

Auslandresultate werden fiur die Qualifikation zur Schweizermeisterschaft (ARL/ACR) nicht gewer-
tet.
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10. GENEHMIGUNG UND INKRAFTTRETEN

Das Reglement wurde anlasslich der DKAMO vom 17.03.2014828.08.2021 beschlossen und vom
Zentralvorstand der SKG am 15-8-20148-22.09.2021 auf Antrag der TKAMO genehmigt.

Das Reglement tritt per 614-01-261901.01.2022 in Kraft.

Hansueli Beer Béat Leuenberger
Prasident SKG Vizeprasident SKG
Prasident TKAMO Vizeprasident TKAMO
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